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PERSONNAGE - JEDI - LEADER
Dé parallele Anakin Skywalker (¢ 53).

Aprés avoir activé ce personnage,
infligez-lui 1 dégat et 2 dégats a

un autre personnage. Puis, si cet
autre personnage est vaincu,
retournez ce personnage.

PERSONNAGE - JEDI

Dé parallele Luke Skywalker (&) 35).
Action puissance - Donnez 2 boucliers
a ce personnage ou retirez-lui 2 boucliers
pour infliger 2 dégats a un personnage.
Si ce personnage a 3 améliorations
bleues ou plus, vous pouvez faire les
deux dans n'importe quel ordre.
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Aprés la mise en place, si cette intrigue

est €lite, ajoutez-en un autre exemplaire
dans votre équipe.

Action - Jouez un événement de votre main
pour relancer un dé.

Puis retournez cette intrigue.
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PERSONNAGE - SITH
Dé parallele Dark Vador (@10).
Action puissance - Retirez tous les
boucliers d’un personnage ou résolvez
un de vos dés comme des dégats de
mélée en augmentant sa valeur de 1.

Si un adversaire a un personnage vaincu,
vous pouvez faire les deux dans
n’importe quel ordre.
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PERSONNAGE - JEDI

Gardien.

Aprés que ce personnage est vaincu,
ramenez-le en jeu retourné et redressé.
Action - Désignez un autre personnage bleu
pour retirer un dé montrant des dégats.
Vainquez ce personnage et, s'il est élite
retirez jusqu'a 3 dés.

DROIDE DEMI]LISSELIU

INTRIGUE - BOMBE

Action - Jouez une carte non- événement de
votre main pour infliger 1 dégat indirect a
un adversaire. Si 2 intrigues bombes ou plus
sont en jeu, vous pouvez les mettre toutes de
coté et infliger 4 dégats indirects a un
adversaire. Si vous ne le faites pas, retournez

cette intrigue.
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PERSONNAGE - APPRENTI
Dé parallele Luke Skywalker (% 31).
Alliance 1 : Obi-Wan Kenobi, Yoda.

Apreés le début de la phase d’entretien,
si ce personnage a 3 boucliers ou plus
et 3 améliorations bleues ou plus, avec
des dés, vous pouvez dépenser
2 ressources pour le retourner.
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SOUTIEN- JEDI

Dé paralléle Ne faire qu’'un avec la Force (@42).
Si ce soutien doit quitter le jeu, mettez-le

de coté a la place.
2 Action Puissance - Donnez 1 bouclier
a un personnage bleu et relancez
n’importe quel nombre de ses dés
de personnage et d’amélioration.
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INTRIGUE

Action - Si vous contrélez le champ de bataille
et que 5 dés ou plus montrent des dégats
dans votre réserve, forcez un adversaire a
nommer un personnage. Puis retournez cette
intrigue. S’il ne nomme pas ce personnage,

il devient élite.
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PERSONNAGE - TROOPER
Aprés avoir activé ce personnage, s'il est élite,
vous pouvez lancer un dé de personnage se
trouvant sur un personnage dans la réserve
de son contréleur. Si vous contrdlez le champ
de bataille, vous pouvez lancez un dé de
personnage se trouvant sur un personnage
dans la réserve de son controleur.
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Action - Si vous contrélez le champ de bataille
et que 5 dés ou plus montrent des dégats
dans votre réserve, forcez un adversaire a
nommer un personnage. Puis retournez cette
intrigue. S’il ne nomme pas ce personnage,

il devient élite.
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REGRESSION -PRIME

Si cette régression quitte le jeu, mettez-la
de coté a la place.

Le personnage attaché ne peut pas étre
active.

Action - Donnez 1 ressource au joueur qui
controle cette régression pour la retourner.
N'importe quel joueur peut utiliser cette
capaciteé.
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Action - Si vous contrélez le champ de bataille
et que 5 dés ou plus montrent des dégats
dans votre réserve, forcez un adversaire a
nommer un personnage. Puis retournez cette
intrigue. S’il ne nomme pas ce personnage,

il devient élite.
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PERSONNAGE - LEADER - TROOPER
Aprés avoir activé ce personnage, vous pouvez
lancer un dé de Clone Trooper (@38) dans
votre réserve et activer un de vos personnages
Rouges. Si ce personnage est élite et que vous
controlez le champ de bataille, désignez
n’importe quel nombre de personnages Rouges
uniques pour infliger autant de dégats indirects
a un adversaire.
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INTRIGLIE - MISSION

Alliance 1 : Chewbacca, Lando Calrissian,
Leia Organa, Luke Skywalker.

Action - Jouez une carte de votre main ayant
un colt égal au nombre de ressources sur
cete intrigue. Son colt ne peut pas étre
diminué. Puis placez 1 ressource sur cette
intrigue et si elle a 5 ressources, retournez-la
et inclinez-1a.
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PERSONNAGE - TROOPER
Aprés avoir activé ce personnage, lancez un
dé de Clone Trooper ( %38) dans votre réserve,
ou 2 Idés de Clone Trooper si ce personnage
est élite.

Aprés avoir lancé un dé de Clone Trooper
dans votre réserve, vous pouvez le relancer.
Si vous controlez le champ de bataille, vous
pouvez le relancez de nouveau.
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INTRIGLE
Alliance 1 : Chaque bounty hunter unique.
Aprés avoir infligé des dégats a distance
ou de mélée a un personnage avec une
prime sur lui, vous pouvez incliner cette
intrigue et la retourner pour 'attacher

a un personnage.
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PERSONNAGE - PILOTE - VAURIEN

Pilotage. Dé paralléle Han Solo (#46).
Aprés avoir activé ce personnage, retirez-lui
1 ressource pour gagner 1 ressource.
Aprés que ce personnage est vaincu, perdez
toutes vos ressources. Chaque adversaire
gagne autant de ressources.
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INTRIGLE , INTRIEAIJ p
Format Infinite uniquement. Choisissez 3 N » | Vos dés ne peuvent pas &tre tournés par vos | N f
séries ; Vous ne pouvez inclure que des cartes | | adversaires. ; | | de votre équipe sont de la méme couleur.

\ézrr]minvto(tifecg:cskenes dans votre équipe et = ||| Avant la fin du round, gagnez 1 ressource. = ||| Aprés qu'un adversaire a retiré un de vos dés,
X e Ed 4 S = || Aprés gu’un adversaire a joué une carte. s'il = || | vous pouvez le relancer dans votre réserve.
Apres avoir joué une carte, si vous avez joué BrEsd ) : Mettez cette intrigue de coté ou, si elle est

des cartes des 3 séries a ce round, retournez §/7 || ¥ @ eu des cartes jouces de 3 séries différente:  Sie. meeumEzE
cette intrigue. . pendant ce round, retournez cette intrigue. s .
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Apres le début de la phase d’entretien, soignez 1 dégat de

chaque personnage. Retournez cette carte.

| OLFLOFFG N Frej Agel
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MORTIS (JOUR)
ESPACE ETHERE
MORTIS (NUIT)
ESPACE ETHERE

Capture - Soignez 1 dégat d’'un personnage. Vous pouvez
==

\ retourner cette carte.

INTRIGLE

Aprés qu’'un adversaire a retiré un de vos dés
de personnage, vous pouvez dépenser 2
ressources et défausser 2 cartes de votre
main pour redresser ce personnage.

Mettez cette intrigue de coteé..
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